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1. Пояснительнаязаписка 

Программаданногокурсапосвященаобучениюшкольников 
умениюработатьсрастровойивекторнойграфикой,умению 

создавать трехмерные модели в различных программах, а так- 
же умению создавать презентации в различных компьютерных 
программах. Занятия курса направлены на развитие мышления, 
логики,творческогопотенциалаучеников.Программаори- 

ентировананаиспользованиеполучаемыхзнанийдляразра- 
ботки реальных проектов. Курс содержит большое количество 
творческихзаданий(именуемыхКейсами). 

 
Цельизадачиобучения 

 
Цельюизученияпредмета«Информатика»являетсяполуче- 
ниетеоретическихипрактическихзнаний,уменийинавыков 
вобластисовременнойинформатики;формированиецелост- 
ного мировоззрения, соответствующего современному уров- 

нюразвитиянаукииобщественнойпрактики,учитывающего 
социальное, культурное, языковое, духовное многообразие со- 
временного мира. 

 
Для достижения поставленной цели необходимо решение 
следующих задач: 
• созданиеусловийдляразвитияинтеллектуальныхитвор- 

ческихспособностейучащихся,необходимыхдляуспешной 

социализации и самореализации личности; 

• формирование информационной и алгоритмической культу- 
ры; 

• развитиеалгоритмическогомышления,необходимогодля 

профессиональнойдеятельностивсовременномобществе; 
развитиеуменийсоставитьизаписатьалгоритм; 

• формирование умений формализации и структурирования 
информации,умениявыбиратьспособпредставлениядан- 

ныхвсоответствииспоставленнойзадачей; 

• овладение важнейшими общеучебными умениями и уни- 
версальными учебными действиями (формулировать цели 
деятельности,планироватьее,находитьиобрабатыватьне- 

обходимуюинформациюизразличныхисточников,включая 
Интернет и др.). 

 

2. Общаяхарактеристикаучебного 

предмета 

Программапопредмету«Информатика»предназначенадля 
изучения курса информатики учащимися основной школы. 
Она включает в себя три блока: 

• Векторнаяирастроваяграфика 
• 3D-моделирование 
• Средстводлясозданияпрезентаций:LibreOffice.orgImpress 

 
Важнаязадачаизученияэтихсодержательныхлинийвкурсе– 

добитьсясистематическихзнаний,необходимыхдлясамосто- 
ятельного решениязадач, в том числе итех, которые в самом 
курсенерассматривались.Напротяжениипервойивторой 

частей курса учащиеся работают с графикой в различных фор- 
матах, третья часть посвящена обучению работать с презента- 
циямивразличныхкомпьютерных программах. 

 
Технологии,используемыевобразовательномпроцессе: 

• Технологиитрадиционногообучениядляосвоенияминиму- 
масодержанияобразованиявсоответствиистребованиями 
стандартов;технологии,построенныенаосновеобъясни- 
тельно-иллюстративногоспособаобучения.Воснове–ин- 
формирование,просвещениеобучающихсяиорганизация 

их репродуктивных действий с цельювыработки у школьни- 
ков общеучебных умений и навыков. 

• Технологиикомпьютерныхпрактикумов. 
• Технологииреализациимежпредметныхсвязейвобразова- 
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тельномпроцессе. 
• Технологиидифференцированногообучениядляосвоения 

учебногоматериалаобучающимися,различающимисяпо 
уровнюобучаемости, повышенияпознавательногоинтереса. 

• Технологияпроблемногообучениясцельюразвитиятвор- 
ческих способностей обучающихся, их интеллектуально- 
гопотенциала,познавательныхвозможностей.Обучение 

ориентированонасамостоятельныйпоискрезультата,са- 
мостоятельное добывание знаний, творческое, интеллекту- 
ально-познавательное усвоение учениками заданного пред- 
метногоматериала. 

• Личностно-ориентированные технологии обучения, способ 
организацииобучения,впроцессекоторогообеспечивается 
всемерныйучетвозможностейиспособностейобучаемыхи 

создаютсянеобходимыеусловиядляразвитияихиндивиду- 
альных способностей. 

• Информационно-коммуникационныетехнологии. 
• Технология коллективных методов обучения (работа в парах 

постоянного и сменного состава) 

 
Формы организации образовательного процесса:фронталь- 

ные, групповые, индивидуальные, индивидуально-групповые, 
практикумы; урок-консультация, урок-практическая работа, 
урокисгрупповыми формамиработы,уроки-конкурсы. 

 

3. Местокурсавучебномплане 

Даннаяпрограммапредусматриваетнареализациюпрограм- 
мыпоинформатикев6классе68часов.Рабочаяпрограмма 
рассчитана на 34 учебные недели, 2 часа в неделю, общее коли- 

чествочасов — 68. Рабочаяпрограммаможетреализовыватьсяс 
использованием электронного обучения (ЭО) и дистанцион- 
ных образовательных технологий (ДОТ). 

4. Личностные,метапредметныеипредмет- 

ныерезультатыосвоенияучебногопредмета 

Личностнымирезультатами,формируемымиприизучении предмета 
информатика, являются: 

• формированиеответственногоотношениякучению,готов- 
ностииспособностиобучающихсяксаморазвитиюисамо- 

образованиюнаосновемотивациикобучениюипознанию, 
осознанному выбору и построению дальнейшей индиви- 
дуальнойтраекторииобразованиянабазеориентировкив 
мирепрофессийипрофессиональныхпредпочтений,сучё- 
томустойчивыхпознавательныхинтересов; 

• формированиецелостногомировоззрения,соответствую- 
щегосовременномууровнюразвитиянаукииобщественной 
практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, 

духовноемногообразиесовременногомира; 

• формирование коммуникативной компетентности в обще- 
нииисотрудничествесосверстниками,детьмистаршегои 
младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, 
общественно полезной, учебно-исследовательской, творче- 
ской и других видов деятельности. 

 
Метапредметные результаты изучения предмета «Информа- 
тика»: 

• умение самостоятельно определять цели своего обучения, 
ставитьиформулироватьдлясебяновыезадачивучёбеи 
познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы 

своей познавательной деятельности; 
• умениесамостоятельнопланироватьпути достиженияце- 

лей,втомчислеальтернативные,осознанновыбиратьнаи- 
болееэффективныеспособырешенияучебныхипознава- 

тельных задач; 

• умение соотносить свои действия с планируемыми результа- 
тами,осуществлять контроль своей деятельности в процес- 
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седостижениярезультата,определятьспособыдействийв 
рамкахпредложенныхусловийитребований,корректиро- 
ватьсвоидействиявсоответствиисизменяющейсяситуа- 
цией; 

• умение оценивать правильность выполнения учебной зада- 
чи,собственныевозможностиеёрешения; 

• владениеосновамисамоконтроля,самооценки,принятия 
решенийиосуществленияосознанноговыборавучебнойи 
познавательнойдеятельности; 

• умениеопределятьпонятия,создаватьобобщения,уста- 
навливать аналогии, классифицировать, самостоятельно вы- 
биратьоснованияикритериидляклассификации,устанав- 

ливатьпричинно-следственныесвязи,строитьлогическое 
рассуждение,умозаключение(индуктивное,дедуктивноеи 
по аналогии) и делать выводы; 

• умениесоздавать,применятьипреобразовыватьзнакии 

символы,моделиисхемыдлярешенияучебныхипознава- 
тельных задач; 

• умение организовывать учебное сотрудничество и совмест- 
нуюдеятельностьсучителемисверстниками;работатьин- 

дивидуальноивгруппе:находитьобщеерешениеиразре- 
шатьконфликтынаосновесогласованияпозицийиучёта 
интересов;формулировать,аргументироватьиотстаивать 
своё мнение; 

• формирование и развитие компетентности в области ис- 
пользованияинформационно-коммуникационныхтехноло- 
гий. 

 
Предметныерезультатыизученияпредмета«Информатика»: 

• формированиепредставленияобосновныхизучаемыхпо- 
нятиях курса; 

• формированиеинформационнойиалгоритмическойкуль- 
туры;формированиепредставленияокомпьютерекакуни- 

версальном устройстве обработки информации; развитие 
основных навыков иумений использования компьютерных 
устройств; 

• развитиеалгоритмическогомышления,необходимогодля 
профессиональной деятельности всовременном обществе; 
развитие умений составить и записать алгоритм для решения 
конкретной задачи; 

• формированиеуменийформализациииструктурирования 
информации,умения выбиратьспособпредставления дан- 
ныхвсоответствииспоставленнойзадачей,сиспользова- 

нием соответствующих программных средств обработки 
данных; 

• формирование умения создавать и редактировать 
растровыеивекторныеизображения;пониматьпреимуществ
аинедо- статки растровых и векторных изображений; 

• формированиепониманияпринциповпостроениятрехмер- 
ногоизображения,принциповполигональногомоделирова- 

ния; 

• формирование умений работать с программами трёхмерного 
моделирования Autodesk Fusion 360,Blender,3ds Max; 

• формированиеуменияформализациииструктурирования 
информации; 

• формирование умений создавать и редактировать презента- 
ции в различных программах; 

• использование готовых прикладных компьютерных про- 
грамм по выбранной специализации; 

• развитие умений применять изученные понятия, результаты, 
методы для решения задач практического характера и 

задачизсмежныхдисциплинсиспользованием 
принеобходимо- стисправочныхматериалов,компьютера; 

• формированиенавыковиуменийбезопасногоицелесоо- 
бразногоповеденияприработескомпьютернымипрограм- 

мамиивИнтернете,умениясоблюдатьнормыинформаци- 
онной этики и права. 
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5. Содержаниекурса 

Векторнаяирастроваяграфика(16часов) 

Растровая графика. Разрешение графического изображения. 
Форматыграфическихфайлов.Векторнаяграфика.Графиче- 
скиепримитивы.Сравнениерастровойивекторнойграфики. 
ГрафическийредакторGimp.Графическийредактор Inkscape. 

 
3D-моделирование(28часов). 

Обзорпрограммдлятрехмерногомоделирования.3D –прин- 
тер.ОсновыработывAutodeskFusion360.Интерфейспро- 
граммы.Трехмерныепримитивы.Понятиесборки.3Dграфика 
всредеBlender.Ориентацияв3D-пространстве.Основымо- 
делирования.Материалыитекстурыобъектов.Освещениеи 

камеры. Моделирование в 3ds Max. Трехмерная анимация. Ви- 
зуализация сцены. 

 
Средство для создания презентаций: LibreOffice.org Impress 
(24часа). 

ЗнакомствософиснымпакетомLibreOffice.Правиласозда- 
нияпрезентации.Этапыработысдокументом.Главноеокно 
Impress.Панельслайдов.Боковаяпанель.Панелиинструмен- 

тов.Анимированнаясменаслайдов.Демонстрация презента- 
ции.ВозможностиGoogleSlides.Созданиепрезентациина 
Prezi.com. 

 

6. Поурочноепланирование 

Модуль 1.Векторная и растровая графика 

Урок№1.Растроваяграфика. 

Растроваяграфика. 
Чтотакоепиксель. 
Разрешениеграфическогоизображения. 

Глубинацвета. 
Масштабированиерастровогоизображения. 

 
Урок№2.Форматыграфическихфайлов. 

RAW,BMP,GIF,JPEG,TIFF,PNG. 

Анализизображенийпозаданнымкритериям,просмотризо- 
бражений различных форматов. 
Кейс 1. Составьте интеллект-карту на тему: “Растровая графи-
ка”. 

 
Урок№3.Векторнаяграфика. 

Опорныеточкиилинии. 

Графическиепримитивы. 
Масштабирование векторного 
изображения.Урок№4.Форматыграфическихф
айлов. 

AI,CDR,EPS,DXF,PDF, WMF 
“Урок порассказам детей”. Поручитечастиребятподготовить 
сообщениеоодномизграфическихформатов:причиныпояв- 
ления,особенности,гдеиспользуется,приведитепримеризо- 
бражений. 

Викторина(ребятаделятсянакоманды):учительзадаетво- 
прос,ребятадолжныугадатьзагаданноепонятиеилиформат 
изображения. 

 
Урок№5.Сравнениерастровойивекторнойграфики. 

Преимуществарастровойивекторнойграфики 

Недостаткивекторнойирастровойграфики. 
Преобразованиевекторногоизображенияврастровое. 

 
Кейс2.Составьтеинтеллект-картунатему:“Растроваяивек- торная 
графика, достоинства и недостатки”. 

 
Урок № 6. Графический редактор Gimp. 

Основные возможности редактора Gimp. 
Панельинструментов. 

Главноеменю. 
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Инструментывыделения,рисованияимасштабирования. 

 
Кейс3.Рисуноккарандашом. 

НасколькохорошовыможетерисоватькарандашомвGimp? 

Нарисуйтедомашнееживотное,оставьтеавтографоколори- 
сунка и сохраните файл. 

 
Урок№7.Инструментырисования. 

Карандаш. 

Кисть. 
Заливка. 
Ластик. 
Перо. 

Штамп. 
Размытие. 
Осветление–затемнение. 

 
Урок№8.Инструментыпреобразования. 

Перемещение. 
Выравнивание. 
Вращение. 

Искривление. 
Эффектыифильтры. 
Созданиеснимковэкрана. 

 
Кейс4.Созданиеновогоднейоткрытки. 

Интереснуюидеюсхорошимописаниемможнонайти,напри- 
мер, здесь http://www.progimp.ru/articles/new_year-s_card/ 

 
Урок№9.Инструментыцвета. 

Балансцвета. 
Яркость. 

Контраст. 
Порог. 

Уровни. 
Кривые. 
Кейс4.Завершениеработынадновогоднейоткрыткой. 

 
Урок№10.Дополнительныеинструменты. 

Пипетка. 
Лупа. 
Измеритель. 

 
Кейс5.Интересныйэффект 

Найдите винтернете интересныйэффект иреализуйтеегов 
GIMP. 

Урок№11.Практическаяработа. 

Кейс6.Текстура 

Разработкасвоейтекстурыидобавлениееевгалерею. 

Урок№12.Практическаяработа. 

Кейс7.Обработкафото. 

Фотографированиепейзажаиобработкафотографии. 
Созданиеэффектамодульнойкартины. 

 
Урок№13.ГрафическийредакторInkscape. 

ОсновныевозможностиредактораInkscape. 
Панельинструментов. 
Главноеменю. 
Созданиеиредактированиефигур. 

Линии. Прямоугольники. Окружности. Эллипсы. Спирали. 
Многоугольники. 

 
Кейс8.Звездноенебо. 

Создайте картину “Звездное небо”, не забудьте поэксперимен- 

тировать с параметрами“Количествоуглов”,“Отношение ра- 
диусов”,“Закругление”и“Искажение”. 

 
Урок№14.ГрафическийредакторInkscape. 

Клонированиеивыравниваниеобъектов. 

http://www.progimp.ru/articles/new_year-s_card/
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Порядокобъектов. 
Логические операции над объектами. 

Работа с текстом. 

 
Урок № 15. Векторизация и растрирование в Inkscape. 

Преобразование векторного изображения в 
растровое.Преобразование растрового изображения в 

векторное.Автоматическаявекторизация 

 
Урок№16.Практическаяработа. 

Кейс9.Созданиеорнамента. 

Кейс10.Созданиелоготипакласса. 
 
Обучающийсянаучится: 

• получит представление о видах графических изображений, 
программахдлясозданияиредактированияизображений; 

• создаватьиредактироватьрастровыеизображения; 
• создаватьиредактироватьвекторныеизображения; 
• пониматьпреимущества инедостатки растровыхивектор- 

ных изображений; 
• познакомитсясформатамирастровыхивекторныхфайлов; 
• работатьвредактореGimp. 

• работатьвредактореInkscape. 

 
Модуль2.3D-моделирование. 

 
Урок№17.Трехмерноемоделирование. 

Обзор программ для трехмерного моделирования. 
Полигональное моделирование. 
3D–принтер. 

 
Урок№18.ОсновыработывAutodeskFusion360. 

Обзорвозможностейпрограммы. 
УстановкапрограммыирегистрациянасайтеAutodesk. 

Урок№19.Интерфейспрограммы. 

Application bar, Toolbar, View cube, Browser, Marking menu, 
Timeline,Navigation bar. 

 
Урок№20.Трехмерныепримитивы. 

Управлениевидами. 
Управлениевизуальнымипредставлениями 

Создание трехмерных примитивов (Box, Sphere, Cylinder, Cone, 
Torus и т.д.) 

Редактированиеиперемещениепримитивовсиспользовани- ем 
управляющих маркеров. 

 
Урок№21.Создание проекта. 

Создание проекта. 
Созданиеэскиза. 
Палитраэскиза(sketchpalette). 
Редактированиеэскиза. 

 
Урок№22.Понятиесборки. 

Принципысозданиясборок 
Созданиекомпонентовсборки 

Размещение компонентов сборки 
Редактированиезависимостей. 
Анимациясборки(MotionStudy) 

 
Урок№23.Практическаяработа. 

Кейс11. Созданиетрехмерноймоделисвоейкомнаты. Урок 

№ 24.3D графика в среде Blender. 

Основыобработкиизображений. 
Структураокнапрограммы. 
Элементыинтерфейса. 

 
Урок№25.Ориентацияв3D-пространстве 

Перемещениеиизменениеобъектов. 
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Выравнивание,группировка,дублированиеи сохранениеобъ-
ектов. 
Масштабированиеобъектов 
Сохранениерастровойкартинки. 

Урок№26.Практическаяработа 

 
Кейс 12.Создаем снеговика с помощью дублирования,пере- 
мещения, масштабирования и трансформации объектов. 

 
Урок№27.Основымоделирования. 

Режим редактирования. 
Сглаживание. 

Пропорциональное редактирование. 
Выдавливание. 

 
Урок№28.Практическаяработа 

Кейс13. Созданиекружкиспомощьювыдавливания. Урок 

№ 29. Основы моделирования. 

Вращениеикручение. 

Шум и инструмент деформации. 
Созданиефаски. 

 
Урок№30.Основымоделирования. 

Кривыеиповерхности. 

Деформацияобъектаспомощьюкривой. 
Созданиеповерхности. 

 
Урок № 31. Материалы и текстуры объектов. 

Общие сведения о текстурировании в 3D 

графике.Диффузия. 
Зеркальноеотражение. 

 
Урок№32.Освещениеикамеры. 

Типы источников света. 
Теневой буфер. 
Объемноеосвещение.Параметры 
настройки освещения. 
Опцииинастройкикамеры. 

Урок№33. Практическаяработа 

Кейс14.Созданиемакетакомнаты. 

Урок№34.Моделированиев3dsMax. 

Интерфейс программы. 
Команднаяпанель. 
Режимыотображения. 
Выделение объектов. 
Трансформацияобъектов. 

 
Урок№35.Интерфейспрограммы3dsMax. 

Системы координат. 
Центрпреобразования. 
Клонирование объектов. 
Зеркальноеотображениеобъектов. 

 
Урок№36.Интерфейс программы 3ds Max. 

Группы объектов. 
Слои. 

Единицы измерения. 
Сеткакоординат. 
Привязки. 

 
Урок№37.Практическаяработа. 

 
Кейс15.Созданиеколоннады.Конструкцияизпримитивов. 
Рендеринг. 

 
Урок№38.Материалы. 
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Настройкапараметровматериала. 
Текстурныекартыиканалы. 
Применениетекстурнойкарты. 

 
Урок№39.Практическаяработа. 

 
Кейс 16. Моделирование лимона. Создание базовой формы. 

Создание материала лимона. Создание неровностей, вмятин и 
асимметрии. 

 
Урок№40.Трехмернаяанимация. 

Анимация падения 
Анимацияотскока. 
Визуализация траектории. 

Скоростьвоспроизведенияанимации. 

 
Урок№41.Освещение. 

Источникиосвещения. 
Глобальное освещение. 

Объемноеосвещение. 
Построениетеней. 

 
Урок№42.Визуализациясцены. 

Параметры визуализации. 
Визуализатор Arnold. 
Источники света и камеры. 
Созданиепреломлений. 

 
Урок№43.Визуализациясцены. 

Визуализатор V-Ray. 
Первичные настройки. 

Источники света и камеры. 
Материалы. 

 
Урок№44.Практическаяработа. 

Кейс17.Визуализацияинтерьера.Установкаисточниковосве- 
щения. Дневное и вечернее освещение. 
Обучающийсянаучится: 

• пониматьпринципыпостроениятрехмерногоизображения; 
• пониматьпринципыполигональногомоделирования; 

• работать в программе трёхмерного моделирования 
AutodeskFusion360; 

• работатьвпрограмметрёхмерногомоделированияBlender 

• работатьвпрограмметрёхмерногомоделирования3dsMax 

 
Модуль3.Средстводлясозданияпрезентаций:LibreOffice. 

orgImpress. 

 
Урок № 45. Знакомство с офисным пакетом LibreOffice. 

LibreOffice—офисныйпакет,совместимыйс32/64-битными 
системами. Поддерживает большинство популярных операци-
онныхсистем,включаяGNU/Linux,MicrosoftWindowsиMac OS 

X. 
LibreOffice бесплатен и имеет открытый исходный код,следо- 
вательно, его можно бесплатно скачивать и использовать. 

ЗагрузкаиустановкаLibreOffice. 
ИнтерфейсLibreOfficeImpress. 

Меню, панели инструментов, строка 
состояния.Режимыработысдокументом. 

 
Урок№46.Правиласозданияпрезентации. 

Сценарий презентации. 
Баланс изображений и текста. 
Выборминимальногоколичестванеобходимыхцветовдля всех 
слайдов. 

Выборминимальногоколичествашрифтовдлявсехслайдов. 
Повышенный контраст слайдов. 
Большереальныхпримеров,меньшескучнойтеории. 

 
Урок№47.Этапыработысдокументом. 

Созданиеновойпрезентации,добавление. 
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Сохранение,открытие изакрытие 
документа.Редактированиепрезентации:копирование,вставка, 
переме-щение,удалениеслайдов. 

Отменадействий. 
 
Кейс1.Ктоя? 

Создайтепрезентациюосебе:каквасзовут,чтовылюбите, 
чемувлекаетесь? 

 
Урок№48.Главноеокно Impress. 

Панельслайдов. 
Рабочаяобласть. 
Боковаяпанель. 

 
Кейс 2. Создание презентации ‘Страна, в которой я бы хотел 
побывать”. 

 
Урок№49.Панельслайдов. 

Добавитьновыйслайд. 
Скрытьслайд. 
Удалитьслайд. 
Переименоватьслайд. 

Дублировать слайд (копировать и вставить), (вырезать и вста-
вить). 
Изменение последовательности слайдов в 

презентации.Изменение дизайна слайда. 
Изменение макетов слайдов одновременно для группы слай- 
дов. 

Кейс2.Продолжениеработынадпрезентацией. 

Урок№50.Боковаяпанель. 

Свойства. 
Сменаслайда. 
Анимация. 
Мастер-слайды. 

Стили. 
Галерея. 

Навигатор. 
 
Урок№51.Панелиинструментов. 

Стандартная. 
Рисование. 
Презентация. 

Форматированиетекста. 
Добавление,удалениепанелейинструментов. 

 
Кейс 2.Продолжение работы над презентацией,форматируем 
текст, добавляем подробности. 

 
Урок№52.Строкасостояния. 

Информационное поле. 
Позициякурсора. 
Номерслайда. 
Стильслайда. 
Масштаб. 

 
Урок№53.Анимированнаясменаслайдов. 

Эффектыперехода. 
Настройки для смены слайда (скорость,звук при смене слайда) 

Применениековсемслайдамилитолькоквыбранным. 
 
Кейс 2. Продолжение работы над презентацией. Добавьте к 
вашейпрезентациинесколько фотографийдостопримеча- 
тельностей, настройте эффекты перехода. 

 
Урок№54.Демонстрацияпрезентации. 

Полноэкранный режим. 
Параметрыдемонстрации. 
Настройка времени автоматической презентации. 
Конкурспрезентаций. 
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Урок№55.ВозможностиGoogleSlides. 

Бесплатный сервис. 
Облачное хранилище. 

Обмен файлами. 

Кроссплатформенность. 
Коллективнаяработа. 

 
Урок№56.НачалоработысGoogleSlides. 

Учетная записьGmail. 
Google – диск. 
КонвертацияпрезентацииPowerPointвGoogleSlides. 

 
Урок№57.РаботасприложениемGoogleSlides. 

Создание презентации. 
Редактирование презентации. 
Приглашениесоавторов. 

Кейс3.Созданиепрезентацииовашемлюбимомвидеспорта. 

Урок № 58. Шаблоны презентаций. 

Использование библиотеки шаблонов. 
Созданиесвоегошаблона. 
Скрытие,отображениешаблонов. 

 
Кейс 4.Лучший шаблон для презентации мультфильма. Соз- 
дайте свой шаблон. 

 
Урок№59.Показпрезентаций. 

Полноэкранныйрежим. 
Просмотрсзаметкамидокладчика. 
Автоматическое переключение слайдов. 

Конкурс презентаций спрошлогоурока. 

 
Урок№60.НастройкидоступавGoogleSlides. 

Доступпоссылке. 
Уровнидоступа:выключено,просматривать,комментировать, 

редактировать. 
Доступ определенным пользователям. 

Общий доступ. 
Доступкпапкесфайлами. 

 
Кейс5.Создаемпрезентациювгруппе. 

Разделитесьнагруппыпо2-3человека.Выберите,чтовыхо- 
титепрезентовать(рассказопутешествии,что-топроинте- 

ресныймузей,историяЛегоит.п.).Разработайтеисоздайте 
презентацию.Придумайте,какможнопредставитьвашупре- 
зентацию всем вместе, разработайте план выступления. 

 
Урок№61.ДополненияGoogleSlides. 

Бизнес инструменты 
Образование. 
Работа. 
Социальныесети. 
Утилиты. 
Защитапрезентаций,созданныхнапрошломуроке. 

 
Урок№62.СозданиепрезентациинаPrezi.com. 

Prezi.com - онлайн-сервис для создания и редактирования 
презентаций. 
БесплатнаяальтернативаMSPowerPoint. 
Используютсяоблачныетехнологии. 

 
Урок№63.НачалоработынаPrezi.com 

Регистрация насайте. 

Тарифныепланы. 

Бесплатный доступ для педагогов. 
Выборшаблона. 
Вставкатекста. 
Функцияперемещенияивращенияобъектов. 

 
Кейс6.Времяэкспериментов. 

Выберителюбойшаблонипоэкспериментируйте,создавне- 
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большойрассказосебе. 

 
Урок№64.Созданиепрезентации. 

Создаемрамки. 
Выбор темы. 

Добавление диаграммы. 
Выборструктуры. 

 
Урок№65.Созданиепрезентации. 

Создаеммаршрутыдляпрезентации. 
Использование готовых презентаций с ресурса 
prezi.comПечатьпрезентации. 

 
Урок№66.Коллективная работа. 

ВредактореPreziпоявиласьвозможностьв реальномвремени 
работатьнадоднойпрезентациейкомандойдо10человек. 
Приглашениекколлективномуредактированию. 

 
Уроки№67-68.Практическаяработа 

Кейс7.Созданиепрезентацииосвоемгороде,освоейшколе. 

Обучающийсянаучится: 

• создаватьиредактироватьпрезентациивImpress; 
• работатьспанелямиинструментовImpress; 
• использоватьнеобходимыешрифты; 
• работатьсизображенияминаслайдах 

• создаватьиредактироватьпрезентациивGoogleSlides; 
• работатьсинструментамиGoogleSlides; 
• размещатьдокументывоблачномхранилище; 

• организовыватьколлективнуюработусдокументами; 
• настраиватьправадоступакдокументам. 

Литература: 

1. ГореликА.Г.Самоучитель3dsMax2018.СПб,БХВ-Петер- 
бург,2018 

 
Цифровыересурсы: 

1. https://www.gimp.org/ 
2. https://inkscape.org/ru/ 

3. https://www.autodesk.com 
4. https://www.blender.org/ 

5. https://ru.libreoffice.org/ 
6. https://prezi.com/ 

 

7. Планируемыерезультатыобучения. 

Важнейшимиумениями/знаниямиявляютсяследующие: 

• умение пользоваться персональным компьютером и его пе- 
риферийнымоборудованием; 

• умение следовать требованиям техники безопасности,гиги- 

ены,эргономикииресурсосбереженияприработесосред- 
ствамиинформационныхикоммуникационныхтехнологий; 

• умениеосуществлятьвзаимодействиепосредствомэлек- 
троннойпочты,чата,форума; 

• умениеискатьинформациюсприменениемправилпоиска 
(построениязапросов),вкомпьютерныхсетях,некомпью- 
терных источниках информации (справочниках и словарях, 
каталогах,библиотеках)привыполнениизаданийипроек- 

товпоразличнымучебнымдисциплинам; 

• умениесоздаватьиредактироватьрастровыеивекторные 
изображения;пониматьпреимуществаинедостаткирастро- 
вых и векторных изображений; 

• умениеработатьвредактореGimpивредактореInkscape. 
• пониманиепринциповпостроениятрехмерногоизображе- 

ния,принципов полигонального моделирования; 

• умениеработатьвпрограмметрёхмерногомоделирования 
Autodesk Fusion 360; 

http://www.gimp.org/
http://www.autodesk.com/
http://www.autodesk.com/
http://www.autodesk.com/
http://www.blender.org/


 

 
• умение работать в программе трёхмерного моделирования 

Blender 
• умение работать в программе трёхмерного моделирования 

3dsMax 

• умениесоздаватьиредактироватьпрезентациивImpress; 
• умениесоздаватьиредактироватьпрезентациивGoogle 

Slides; 
• умениеразмещатьдокументывоблачномхранилище,орга- 

низовыватьколлективнуюработусдокументами,настраи- 
вать права доступа к документам; 

• умениевыбиратьспособпредставлениясвоегопроектас 
использованиемсоответствующихпрограммныхсредств. 
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